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Allegato B1 - SCHEDA DI VALUTAZIONE ESPERTO INTERNO 
(secondo i criteri riportati nel verbale n. 304 del Collegio dei docenti del 1/12/2021) 

 
PON  prot. n. 9707 del 27/04/2021 – Realizzazione di percorsi educativi volti al potenziamento delle 

competenze e per l’aggregazione e la socializzazione delle studentesse e degli studenti nell'emergenza Covid 

-19 (Apprendimento e socialità) 

 

 
Autorizzazione 

Progetto 

Codice identificativo 

progetto 

Titolo progetto CUP 

prot. M. I. n. 

AOODGEFID-17656  del 

7/6/21 

10.1.1A-FSEPON-SI-

2021-122 

 

Insieme d’estate 
 F23D21001700007 

 

 10.2.2A-FSEPON-SI-

2021-125 

 

Osservo, apprendo, realizzo 
F23D21001710007  

 

 
Un volano 

sotto il sole 

 

10Primaria 

10Secondaria 

L’impatto che l’attività sportiva ha sui giovani è ampiamente 

sottovalutato e lo è ancora di più se si considerano gli effetti positivi, 

in termini di riabilitazione e recupero della socializzazione, che 

l’attività sportiva svolge sulle persone disabili e in condizione di 

svantaggio sociale. Per quanto possibile, le attività saranno a contatto 

con l’ambiente naturale. 

La proposta didattica, svolta nel rispetto delle norme anti-Covid 

vigenti, intende favorire attraverso le pratiche motorie e sportive il 

miglioramento del livello di socializzazione, la riduzione dello stress e 

dell’ansia attraverso il movimento corporeo, favorire la percezione 

dell’altro, insegnando a leggere i movimenti degli avversari, a 

comprenderne le intenzioni e a regolarsi di conseguenza. 

A scuola di 

volley 

 

10Primaria 

10Secondaria 

In età scolare praticare sport e soprattutto sport di squadra fa bene per 

migliorare lo stato emotivo dei bambini e degli adolescenti. Si cresce 

anche attraverso la capacità di gioire insieme per una vittoria e di 

soffrire insieme e di supportarsi ed aiutarsi dopo una sconfitta. Questo 

allenamento alla gestione e partecipazione al gruppo aiuta di 

conseguenza a gestire meglio i piccoli conflitti che si presentano nel 

vivere quotidiano e ad affrontare i problemi con più ottimismo. Il 

laboratorio, svolto nel rispetto delle norme anti-Covid vigenti, intende 



rafforzare la possibilità per tutti i bambini e adolescenti di praticare 

con divertimento e soddisfazione uno sport anche nei casi in cui non si 

è propriamente portati per quella disciplina per la relazione positiva 

che il gioco di squadra può dare. 

Tutti in 

scena  

10Primaria 

10Secondaria 

Le attività del laboratorio mirano a stimolare la creatività come 

percorso personale di ciascuno, come scambio di idee, di 

apprendimento e di integrazione sociale. I partecipanti saranno 

coinvolti nella scoperta dell’arte quale unione di teatro, musica e danza 

attraverso la preparazione e realizzazione di uno spettacolo. 

Professionisti specializzati nelle diverse discipline artistiche potranno 

arricchire le basi culturali dei partecipanti attraverso attività di 

recitazione, uniti a momenti di scrittura creativa, per scrivere un 

copione anche ricorrendo a nuovi linguaggi e nuove forme di 

espressione. 

L’italiano a 

colori 

 

20 Primaria 

 

La lingua italiana è caratterizzata da una trasversalità intrinseca in 

quanto veicolo per lo studio delle altre discipline e condizione 

indispensabile per l’accesso critico a tutti gli ambiti culturali. 

L’apprendimento mnemonico di regole, tipico dell’insegnamento della 

grammatica tradizionale e normativa, può essere superato a favore di 

pratiche in classe di riflessione e confronto sul meccanismo di 

funzionamento della lingua. In questo senso l’attività didattica prevede 

l’adozione di un modello esplicativo della struttura e del 

funzionamento del sistema della lingua come quello della “grammatica 

valenziale” e lo svolgimento di giochi linguistici, che possono rendere 

l’apprendimento dinamico e stimolante. 

L’arte della 

parola 

 

18 

Secondaria 

Playing with 

english 

 

18 Primaria 

 

La pratica didattica della lingua straniera è più efficace quando si 

basa su un approccio “comunicativo”, a partire da una situazione, da 

un contenuto, con obiettivi realistici, motivanti rispetto a interessi, 

capacità e contesto degli studenti. Il laboratorio individua ambienti di 

apprendimento che, varcando le mura della scuola o della città, 

diventano il contesto reale per l’interazione in lingua straniera 

(incontri nei parchi, nelle biblioteche, nelle comunità virtuali che 

permettono l’interazione e condivisione di esperienze e di interessi con 

native speaker della stessa età). Tale approccio sarà seguito anche 

attraverso la flessibilità nella progettazione didattica a partire dalla 

diagnosi degli interessi e delle esigenze linguistiche degli studenti. 

Potenz. 

Spagnolo 

18 

Secondaria 

English for 

life 

 

18 

Secondaria 

Vive le 

Francais 

 

18 

Secondaria 

Divertiamoci 

con la 

matematica 

18 Primaria 

 

Il percorso di apprendimento più efficace, che sarà utilizzato per il 

potenziamento, non è di carattere deduttivo, dalla legge 

all’esemplificazione, ma induttivo: partendo da problemi reali e dal 

contesto quotidiano si evidenziano quegli elementi utili e si avvia una 

riflessione per arrivare alla generalizzazione e ad un modello 

matematico. Il laboratorio si caratterizza come spazio fisico e mentale, 

con l’utilizzo del problem posing, del problem solving, della 

modellizzazione per favorire e facilitare la comprensione e la 

decodificazione del reale. Lo studente è al centro di questo percorso 

induttivo, raccoglie le evidenze e le mette in relazione tra loro 

argomentando intorno ad una possibile soluzione; saranno, quindi, 

fondamentali il lavoro di gruppo e i momenti di riflessione condivisa 

in cui anche la discussione sull’errore è un importante momento 

formativo per lo studente 

Problemi e 

soluzioni 

 

20 

Secondaria 

Esploro e 

imparo 

20 Primaria 

 

Le STEM vanno nella direzione di un approccio integrato alle 

discipline di ambito scientifico. Nel laboratorio si offre agli alunni il 



  confronto con l’oggetto di studio (un problema reale o un fenomeno 

 

 riprodotto in laboratorio), si pongono delle domande significative, si 

formulano e confrontano delle ipotesi, le si verificano attraverso 

esperimenti da loro progettati e se ne discutono i risultati con i propri 

compagni e con il docente per concludere con una nuova domanda di 

ricerca. 

Imparo 

facendo. 

 

20 

Secondaria 

Penso, 

invento, 

realizzo 

 

 

 

20 

Secondaria 

Il debate è un confronto di opinioni, regolato da modalità specifiche 

tra interlocutori che sostengono una tesi a favore e una contro. La 

metodologia didattica prevede che la posizione a favore o contro possa 

essere anche non condivisa dai partecipanti, che devono essere in 

grado di portare le argomentazioni adeguate, con regole di tempo e di 

correttezza, senza pregiudizi e prevaricazioni, nell’ascolto e nel 

rispetto delle opinioni altrui, dimostrando di possedere flessibilità 

mentale e apertura alle altrui visioni e posizioni. Gli esercizi di 

documentazione ed elaborazione critica del laboratorio, che i ragazzi 

svolgono per preparare un debate, insegnano loro l’importanza 

dell’imparare a imparare e del lifelong learning, perché nella società 

della conoscenza occorre costruire, gestire e aggiornare il proprio 

sapere in un mondo complesso. Per questo anche in ambito 

professionale la comunicazione e la gestione dei conflitti sono tecniche 

da imparare. Sostenere un dibattito ben regolato è una competenza 

chiave. 

Onorevoli 

studenti 

 

20 

Secondaria 

Art Attack 

 

 

10Primaria 

10Secondaria 

Il laboratorio intende fornire agli studenti gli strumenti per poter 

leggere e interpretare un’opera d’arte contemporanea, anche attraverso 

la sua riproducibilità e reinterpretazione in chiave creativa. La 

metodologia utilizzata favorisce un rapporto dinamico con l’arte, 

attraverso visite guidate per l’analisi diretta delle opere esposte nei 

musei, nelle mostre o in altri luoghi del territorio, per un 

coinvolgimento attivo e immersivo dello studente, offrendo anche la 

possibilità di riprodurle, in modo originale, utilizzando tecniche e 

strumenti digitali. 

Cantiamo 

insieme 

 

 

10Primaria 

10Secondaria 

Il coro è una realtà oramai consolidata in molte scuole italiane, che 

favorisce preziose esperienze di scambio, arricchimento e stimolo 

delle potenzialità di ciascun partecipante, riconoscendone e 

sviluppandone le eccellenze, attraverso un canale comunicativo 

universale come quello musicale. Il laboratorio corale ha lo scopo 

precipuo di migliorare se stessi e le proprie capacità attraverso la voce, 

lo studio dell'intonazione, delle note e del ritmo. Il laboratorio sarà 

gestito avendo cura di adottare tutte le misure in materia di sicurezza 

anti-Covid-19 e assicurando il necessario distanziamento. 

Body 

percussion 

 

 

10Primaria 

10Secondaria 

L’esperienza musicale precoce permette agli studenti di sviluppare la 

capacità di pensare musicalmente durante l’ascolto o l’esecuzione 

musicale. Attraverso i suoni di un brano musicale ascoltato o eseguito, 

si riesce a richiamare nella mente la musica ascoltata poco o molto 

tempo prima, predire, durante l’ascolto, i suoni che ancora devono 

venire, cantare una musica nella testa, ‘ascoltarla’ nella testa mentre si 

legge o si scrive uno spartito, improvvisare con la voce o con uno 

strumento. Proprio come lo sviluppo del linguaggio, l’intelligenza 

musicale può essere favorita attraverso specifiche attività, che saranno 

svolte durante il laboratorio. La musica, inoltre, è fondamentale per 

contrastare ansie e paure e permette agli studenti di allontanare i 



sentimenti negativi, contribuendo allo sviluppo emotivo e alle 

competenze affettive. 

Alla 

scoperta 

delle radici 

 

 

 

18 Primaria Nel laboratorio saranno affrontati alcuni temi e questioni centrali che 

riguardano il rapporto spazio/tempo, il paradigma 

continuità/cambiamento, datazione/cronologia/periodizzazione, la 

distinzione tra storia e memoria, la relazione tra narrazione e 

conoscenza storica, le modalità di approccio al testo storico (l’autore, i 

destinatari, il linguaggio, la complessità, i livelli del testo storico). 

All’interno del laboratorio si faranno esempi di uso delle fonti: il 

concetto di fonte storica; fonti primarie e secondarie e diversi tipi di 

fonte; analisi critica delle fonti; problemi di utilizzo delle fonti 

tradizionali e digitali ovvero dei processi di lavoro informatizzati e 

loro applicazione ai metodi di ricerca e didattici tradizionali. Si 

adotteranno modalità didattiche che introducono gli alunni al carattere 

problematico e ai metodi propri del lavoro storiografico per 

evidenziare il nesso tra le tracce e le conoscenze del passato, si 

imparerà ad usare con metodo le fonti archeologiche, museali, 

iconiche, archivistiche, ad apprezzare il loro valore di beni culturali. 

Testimoni 

del tempo 

 

 

18 

Secondaria 

La testimonianza si presta in modo privilegiato ad educare alla 

memoria, con una attenzione tutta particolare alle vicende del 

Novecento, comprese le pagine più difficili della storia. Nel 

laboratorio gli studenti diventano consapevoli che l'attenzione alle 

vicende complesse del presente chiamano in causa le conoscenze di 

storia generale, ai fini di una prima comprensione del mondo. 

 
I criteri stabiliti dal collegio sono i seguenti: 

Criteri per la selezione esperti 

interni, collaborazioni plurime, 

esterni 

Punteggio   

Laurea in ambito attinente al modulo 

Per i moduli sportivi 

Diploma ISEF, Laurea in Scienze 

Motorie o Tecnico Federale di Primo 

Livello con qualifica SNAQ attinente 

alla disciplina 

 5 punti 

+ 1 punto da 90 a 99; 2 punti da 

100 a 104; 3 punti da 105 a 109; 4 

punti 110; 5 punti 110 e lode fino 

a10 punti 

 

5 punti aggiuntivi per tecnico 

federale 

 

  

Esperienze di docenza nell’area di 

pertinenza  

Fino a 2 anni 1 punto 

Fino a 5 anni 2 punti 

Fino a 10 anni 3 punti 

Oltre 10 anni 4 punti 

  

Corsi di formazione nel settore di 

pertinenza  

(minimo 15h) 

3 punti per ogni corso 

(max 9 punti) 

  

Esperienze di progetti similari  2 punti per ogni esperienza 

(Max. 10 punti) 

  

Titoli di specializzazione (master, corsi 

di perfezionamento) 

3 punti per ogni titolo (Max 9 

punti) 

  

Pubblicazioni attinenti all’area di 

pertinenza 

1 punto  

(Max. 5 punti) 

  



Qualità e originalità della proposta 

progettuale 

Coerenza e pertinenza del percorso 

formativo al modulo (fino a 3 

punti) 

Attivazione di metodologie efficaci 

e innovative 

(fino a 3 punti) 

Originalità del percorso formativo  

(fino a 3 punti) 

 

  

 

Per i moduli che riguardano le lingue straniere si applicheranno i seguenti criteri: 

 

Criteri per la selezione esperti 

interni, collaborazioni plurime, 

esterni per i moduli di Lingua 

straniera 

Punteggio   

Esperienza di docenza della lingua 

straniera(inglese, francese, spagnolo) 

nel grado di scuola di appartenenza (o 

superiori)  

Fino a 2 anni 1 punto 

Fino a 5 anni 2 punti 

Fino a 10 anni 3 punti 

Oltre 10 anni 4 punti 

  

Esperto Madrelingua(inglese, francese, 

spagnolo)con percorso di studi e laurea 

conseguita nel paese la cui lingua è 

oggetto del percorso formativo   

o in paese diverso con certificazione C1 

10 punti  

 

 

  

Laurea in lingue specialista (inglese, 

francese, spagnolo) (Requisito) 

5 punti + 1 da 90 a 99; 2 da 100 a 

104;  3 da 105 a 109; 4 110; 5 110 

e Lode 

Max 10 pt 

  

Seconda Laurea  3 punti   

Esperienza su progetti similari 2 punti per ogni esperienza 

(max 10 punti) 

   

Corsi di formazione nel settore di 

pertinenza (min. 15H) 

3 punti per ogni corso 

(max. 9 punti) 

  

Corsi di perfezionamento 

annuali/biennali nel settore di 

pertinenza 

3 punti per ogni corso 

(max. 9 punti) 

  

Pubblicazioni attinenti all’area di 

pertinenza 

1 punto  

(Max. 5 punti) 

  

 

Si precisa che per ogni modulo è richiesta una competenza informatica di base necessaria al 

trattamento dei dati all’interno della piattaforma PON. 

Tutti gli eventuali titoli non coerenti rispetto ai contenuti didattici del modulo formativo non saranno 

valutati. 

 

A parità di punteggio verrà selezionato il più giovane. 
 

 

       Firma 

       ………………………………………… 


